PROGRAM PRAKTYK ZAWODOWYCH
NA KIERUNKU INFORMATYKA
STUDIA DRUGIEGO STOPNIA
W PANS W NYSIE

Praktyki zawodowe s istotnym elementem w procesie ksztalcenia na Wydziale Nauk
Technicznych PANS w Nysie. Nalezg do grupy przedmiotoéw obowigzkowych, a ich zaliczenie
W wymaganym terminie oznacza uzyskanie okreslonej liczby punktéw kredytowych ECTS.
Praktyki majg charakter specjalistyczny i sg zgodne ze specjalnos$cig. Praktyki powinny odbywacé
si¢ w firmach i instytucjach gwarantujacych realizacj¢ programu praktyk. Do nich nalezg przede
wszystkim przedsiebiorstwa lub firmy informatyczne, w ktorych wdraza sig, utrzymuje,
serwisuje, projektuje lub wytwarza systemy informatyczne. Praktyke mozna realizowaé rowniez
w instytucjach, w ktorych wykorzystuje si¢ odpowiednio zaawansowane systemy informatyczne
adekwatne do programu specjalnosci.

Student powinien bra¢ aktywny udzial w biezacych zagadnieniach firmy, przy czym
powinien mie¢ mozliwo$¢ zaznajomienia si¢ z roéznymi obszarami funkcjonowania

przedsigbiorstwa. Student powinien odby¢ praktyki w réznych dziatach przedsiebiorstwa, gdzie

przede wszystkim wykorzystywane sa systemy informatyczne:

e marketing,
e projektowanie systeméw informatycznych,
e wytwarzanie systemow informatycznych,
e administrowanie systemami informatycznymi,
® serwis.
Tematyka praktyk powinna by¢ zwigzana z programem ksztatcenia na specjalnos$ci, na ktorej
jest student. Do podstawowej tematyki praktyk naleza nastgpujace zagadnienia zwigzane z
dziatalnoscig informatyczng w przedsigbiorstwie z podziatem na semestry praktyk:
Semestr 2:
1. Organizacja, zbieranie i kontrola danych, przetwarzanie i wykorzystanie wynikow,
praca z bazami danych.
2. Ochrona danych, programdw i1 proceséw przetwarzania i archiwizacji.
3. Oprogramowanie uzytkowe w danym przedsigbiorstwie, zakres stosowania, cechy
eksploatacyjne i zasady obstugi, praca w zespotach programistycznych
4. Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obstugi dziatalnosci

podstawowej 1 pomocnicze]j przedsigbiorstwa.



Semestr 3:
5. Projektowanie 1 programowanie desktopowych 1 serwerowych systemow
informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.
6. Wykorzystanie inteligentnego przetwarzania danych, przetwarzania chmurowego w
roznych aspektach dziatalnos$ci przedsiebiorstwa informatycznego oraz tworzonego

W nim oprogramowania.



